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Plano de Curso do Componente Curricular
Periodo Suplementar Excepcional

Nome do Componente Curricular: INTRODUCAO A COMPUTACAO

Quantidade de Vagas: 25

Docente: DANIELLE SIMONE DA SILVA CASILLO

Horério: 10 horas semanais, sendo 4 horas sincronas (segundas das 15h as 17h e quintas das 9h
as 11h) e 6 horas de atividades assincronas (video aulas, livros, apostilas, listas de exercicios,
etc...)

CONTEUDOS A SEREM ESTUDADOS EM ACORDO COM O PGCC VIGENTE:

Conteudo: Literatura Basica:
Unidade | — Introducdo a Computacao Material didatico disponibilizado (no
SIGAA, para toda unidade I:

e Apresentacdo do plano de curso

e Apresentacdo da metodologia de ensino,
aprendizagem e avaliagdo Bibliografias citadas no item 7.

e Contextualizacdo da disciplina na estrutura

curricular e  integragdo com  outros

componentes curriculares

Conceitos fundamentais

Historico e evolucdo do computador

NocOes dos componentes de um computador

Conceitos introdutorios de hardware e software

Sistemas  operacionais,  linguagens  de

programacéo e compiladores

e Representacao interna de dados

e CPU e memodria

e Sistemas de Numeracéo

Unidade Il — Algoritmos
Material didatico disponibilizado (no
Introducéo aos algoritmos SIGAA, para toda unidade II:
Caracterizacdo e nocdo de algoritmos
Estruturas bésicas

Resolucdo de problemas e desenvolvimento de
algoritmos: analise do problema, estratégias de

Bibliografias citadas no item 7.
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solucéo, representacdo e documentacao
e Conceitos e linguagens algoritmicas
e Expressoes
e Entrada/Saida
e Comandos sequenciais, seletivos e repetitivos

Unidade 111 — Algoritmos

Material didatico disponibilizado (no

Variaveis estruturadas e funcoes ;
¢ SIGAA, para toda unidade I1I:

Conceitos de Recursividade
Implementagdes
Modularidade e abstragao
Estratégias de depuracao

Bibliografias citadas no item 7.

2. METODOLOGIA A SER UTILIZADA:

A disciplina tem por objetivo apresentar os conceitos basicos de computacgdo e introduzir a
I6gica de programacdo para computadores atraveés do estudo de problemas passiveis de uma
solucdo algoritmica.

As aulas serdo em sua maioria gravadas e possuira encontros sincronos através de web
conferéncia para tirar dividas. A disciplina tem um carater teérico/pratica onde o aluno tera a
possibilidade de realizar exercicios praticos remotamente. Todos o0s conteldos serdo
disponibilizados no SIGAA, assim como a abertura de foruns, enquetes, atividades e agendamento
de duvidas via chat e e-mail.

3. AS ATIVIDADES SINCRONAS E/OU ASSINCRONAS A SEREM CUMPRIDAS A

FIM DE REGISTRO DE FREQUENCIA:

Atividades Sincronas:

e Bate-papos (chats) — Chats realizados com agendamento prévio para esclarecimento de
duvidas

e \Web conferéncias - Realizacdo de web conferéncias no ambiente google meet (ou
similar, caso ocorra problemas com o aplicativo ou navegador) duas vezes por semana
(segundas-feiras das 15h as 17h e Quintas-feiras das 9h as 11h) podendo ser agendados
outros dias conforme a necessidade.

Atividades Assincronas:

e SIGAA - sera utilizado o ambiente SIGAA para foruns, insercdo de materiais e entrega de
atividades.

e Videos e podcasts — a cada dois dias sera enviado um video ou audio abordando um
determinado tema, e indicagGes de leituras e videos complementares.
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e E-mails — Seréa disponibilizado o e-mail do docente para davidas e abordagem de temas
relativos ao contexto da disciplina.

¢ Resolugdo de Exercicios — resolucéo de listas de exercicios disponibilizadas pelo SIGAA.

CRITERIOS DE EXIGENCIA DO CUMPRIMENTO DAS TAREFAS:

A tarefa é considerada entregue quando submetida no SIGAA ou, em caso de tarefas com
video, quando submetida no Google Drive da disciplina. As tarefas da disciplina devem atender
aos prazos estabelecidos para execucdo de cada unidade. Sera utilizado o software de emulacgéo de
algoritmos VisualG.

Em relagdo a atividades de escrita, cddigos-fonte dos exercicios e apresentacdo dos
programas, os textos enviados devem ser, em sua totalidade, de autoria do estudante.

5. PRAZOS DE EXECUCOES:

As avaliagBGes serdo compostas por um questionario por unidade, somados a entrega de
listas de exercicios e apresentacdes de codigos-fonte. Os questionarios das unidades serdo
liberados para respostas sempre as sextas-feiras, seguindo a periodicidade de duas semanas por
unidade.

Unidade 1: 19/06

Unidade 2: 03/07
Unidade 3: 17/07

6. PROCEDIMENTOS AVALIATIVOS:

Os alunos serdo avaliados e pontuados de acordo com as atividades entregues, notas dos
questionarios, participacdo nos encontros (web conferéncia), e aspectos técnicos dos codigos-
fonte implementados (clareza, integridade, corretude, autenticidade)

7. BIBLIOGRAFIA BASICA:

Capron, H.L. Introducéo a informatica. 8. ed. Pearson Prentice Hall. 2004.

Manzano, José Augusto N. G.; Oliveira, Jayr Figueiredo de. Algoritmos: ldgica para
desenvolvimento de programacao de computadores — 29. ed. — Sdo Paulo: Erica, 2019.

Manzano, José Augusto N. G.; de Oliveira, Jayr Figueiredo. Estudo Dirigido de Algoritmos —
15. ed. rev. — Sao Paulo: Erica, 2012.

Forbellone, André L. V.; Eberspacher, Henri F. Ldgica de Programacdo: a construgdo de
algoritmos e estruturas de dados — 3. Ed. — S&o Paulo. Prentice Hall, 2005.
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Ascencio, Ana F. G.; Campos, Edilene A. V. Fundamentos da Programacédo de Computadores
(Algoritmos, PASCAL, C/C++ (Padrdo ANSI) e JAVA). 2 Ed. — Sdo Paulo. Pearson Prentice Hall,
2007.
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